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(57) Tiivistelma - Sammandrag 

Keksinto koskee pelilaite j arjestelmaa (1) , 
jota voivat kayttaa lukuisat pelin osanot- 
tajat ja jossa on useita kaukana toisistaan 
sijaitsevia pelilaitteita (2) , jotka kul- 
loinkin jarjestetyn datakaukosiirron (3) 
valityksella ovat yhdistet tavissa yhteiseen 
keskustietokoneeseen (5) ja jotka ovat voit- 
tosymboliyhdistelman (X) maarittavan 

satunnaisgeneraattorin (7) ohjaamia. Jarjes- 
telman yksinkertaistamiseksi ehdotetaan, 
etta satunnaisgeneraattori (7) on sovitettu 
keskustietokoneeseen (5) , jolloin pelilait- 
teet (2) ovat kulloinkin muodostetut satun- 
naisgeneraattorin (7) maarittaman 
voittosymboliyhdistelman (X) naytoiksi (8) 
ja yhdistetyt kytkentalaittella (9) jatku- 
vasti suoritettavaan von tonmaaritykseen . 
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Uppfinningen avser ett spelanordningssystem 
(1), som kan anvandas av ett flertal spel- 
deltagare med olika spelanordningar (2) pa 
avstand fran varandra, vilka var och en med 
hjalp av en anordnad f jarrdataoverf oring (3) 
kan vara i kontakt med den gemensamma cent- 
raldatom (5) och styrs av en slumpgenerator 
(7) som bestammer en vinnande symbolkom- 
bination (X) . For att forenkla systemet fo- 
reslas att slumpgeneratorn (7) ar anordnad 
till centraldatorn (5) , varvid spelanordnin- 
garna (2) utgor en visningsanordning (8) for 
den vid varje tidpunkt av slumpgeneratorn 
(7) bestamda vinstsymbolkombinationen (X) 
samt forenade via en inkopplingsanordning 
for att deltaga i den kont inuerligt pagaende 
vinstbestamningen. 



